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IMEAE 512 - OYUNLA MATEMATIK OGRETIMI - Egitim Fakiiltesi - Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Balimii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Matematik 6gretimini gesitli zeka ve mantik oyunlarini kullanarak gerceklestirmektir.

Dersin icerigi

Oyun ve oyun turleri; matematik 6gretiminde oyunlarin 6nemi; oyuna yonelik kuramsal yaklasimlar; mantik, matematik, zeka oyunlari/bulmacalari; matematik ve oyun
etkilesimi; matematikgiler <br />tarafindan gelistirilen bazi oyunlarin incelenmesi; kiiltiirel matematik oyunlari oyun teorisi; teknoloji destekli matematik oyunlari.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Ders Kitaplari, Ders Notlari, Bilgisayar, Projeksiyon ve Oyunlarin hazirlanmasi icin kullanilan kirtasiye malzemeleri. Ogrencilerin ders hazirligi ve teorik bilgileri
pekistirebilmeleri icin su kaynaklar dnerilmektedir; 1) Ardug, A. (2006). Matematik Oyunlari. Altin Nokta Yayinlari. 2) Tastepe, M. ve Aksoy N. C. (2021). Oyun ve
Matematik Egitimi. Nobel Yayinevi.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yontemleri
Tartisma Yontemi, Anlatma Yontemi, Soru Cevap, Grup Calismasi
Ders i¢in Onerilen Diger Hususlar

Bu dersin basinda ortaokul matematik dersi 6gretim programinin ayrintili olarak incelenmesi gerekmektedir. Bu dersin sonunda 6gretmen adaylarinin matematik
ogretimine yonelik oyun gelistirebilmeleri ve bu oyunlari matematik derslerinde etkin kullanabilmeleri hedeflenmektedir. Bu nedenle 6grencilerin hem teorik hem de
uygulamali olarak ders icerisinde etkin katilim saglamalari dnemlidir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Ogretim elemani yardimcilari bulunmamaktadir.

Dersin Verilisi

Ders, yiiz yiize olarak 15 hafta boyunca yiritilecektir. ilk yedi hafta éncelikle oyun tiirleri, matematik ve oyun iligkisi ve matematikgilerin trettikleri oyunlar ile ilgili
calismalar yapilacaktir. Ara sinav yazili sinav olarak gerceklestirilecektir. Ara sinavdan sonra 6grencilerden grup calismasi ile birlikte matematik 6gretiminde
kullanilabilecek bir oyun gelistirmeleri ve bu oyunu kullanarak ders anlatmalari istenecektir. Her anlatimdan sonra hem gelistirilen oyun hem de ders anlatimi ile ilgili
tartisma ortami olusturularak gerekli donitler verilecektir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Doc. Dr. Derya Ozlem Yazlik

Program Ciktisi

Oyun ve oyun tirlerini agiklayabilir.

Matematik 6gretiminde oyunlarin énemini fark ederek etkinliklerde kullanabilir.
Matematikgiler tarafindan gelistirilen oyunlarin 6zelliklerini agiklayabilir.

. Zeka ve mekanik oyunlari matematik 6gretiminde kullanabilir.

Sozel ve hafiza oyunlarini matematik 6gretimine uygulayabilir.

A S

Haftalik icerikler

Ogretim
Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik Uygulama
1 Onerilen ders kitabindan oyun ve oyun tirleri ile ilgili bélim Tartisma Oyun ve Oyun Turleri
okuyunuz. Yontemi,
Anlatma
Yoéntemi,
Soru Cevap
2 Onerilen ders kitabindan matematikle oyun iliskisini aciklayan Tartisma Matematik ve Oyun iliskisi,
bolim okuyunuz. Yontemi, Matematiksel oyun tirleri
Anlatma
Yoéntemi,
Soru Cevap
3 Onerilen ders kitabindan matematik 6gretiminde oyunun énemi Tartisma Matematik 6gretiminde
ile ilgili bélimi okuyunuz Yoéntemi, oyunlarin dnemi
Anlatma
Yoéntemi,
Soru Cevap
4 Onerilen ders kitabindan mantik ve zeka oyunlari ile ilgili bslimi Tartisma Mantik ve Zeka oyunlari
okuyunuz. Mangala oyunu kurallarini 6greniniz. Bir mangala Yontemi,
oyunu yapiniz. Bu oyunu oynarken hangi stratejileri kullanmamiz Anlatma
gerekir dislintniz. Yontemi,

Soru Cevap



Ogretim

Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Metodlarni Teorik Uygulama
5 Onerilen ders kitabindan akil yiiriitme ve islem oyunlari ile ilgili Tartisma Akil ylriitme ve islem Oyunlar
bolim okuyunuz. Kendoku ve Koridor oyunlarinin kurallarini Yontemi,
ogreniniz. Bu oyunlari yapiniz. Bu oyunlari oynarken hangi Anlatma
stratejileri kullanmamiz gerekir distiniintz. Yontemi,
Soru Cevap
6 Onerilen ders kitabindan sézel ve hafiza oyunlari ile ilgili bslimi Tartisma Sézel ve Hafiza oyunlari
okuyunuz. Tabu ve Scrabble oyunlarinin kurallarini 6greniniz. Bu Yontemi,
oyunlari matematik 6gretimine uygun bir sekilde tasarlayiniz ve Anlatma
sinifa getiriniz. Yontemi,
Soru Cevap
7 Onerilen ders kitabindan matematikgilerin trettikleri oyunlar ile Tartisma Matematikgilerin trettikleri
ilgili bolimu okuyunuz. Hanoi Kuleleri, Kénigsberg képrisi ve Yontemi, oyunlar
atlarin turu oyunlari ile ilgili yollari ve kurallari bulmaya calisiniz. Anlatma
Yontemi,
Soru Cevap
8 Ara Sinav
9 Grup calismasi ile birlikte matematik 6gretiminde kullanilabilecek Tartisma Mantik ve Zeka oyunlari ile
bir zeka oyunu tasarlayiniz. Tasarladiginiz oyunu kullandiginiz bir Yontemi, etkinliklerin tasarlanmasi, sinif
ders plani olusturunuz. Grup ortaminda uygulanarak
Calismasi  tartisilmasi ve donutlerin
verilmesi
10 Grup calismasi ile birlikte matematik 6gretiminde kullanilabilecek Tartisma Akil ylritme ve islem Oyunlar
bir islem oyunu tasarlayiniz. Tasarladiginiz oyunu kullandiginiz bir Yontemi, ile etkinliklerin tasarlanmasi, sinif
ders plani olusturunuz. Grup ortaminda uygulanarak
Calismasi  tartisiimasi ve donutlerin
verilmesi
11 Grup calismasi ile birlikte matematik 6gretiminde kullanilabilecek Tartisma Sézel oyunlar ile etkinliklerin
bir sézel oyun tasarlayiniz. Tasarladiginiz oyunu kullandiginiz bir Yontemi, tasarlanmasi, sinif ortaminda
ders plani olusturunuz. Grup uygulanarak tartisilmasi ve

Calismasi donutlerin verilmesi

12 Grup calismasi ile birlikte matematik 6gretiminde kullanilabilecek Tartisma Hafiza Oyunlari ile etkinliklerin
bir hafiza oyunu tasarlayiniz. Tasarladiginiz oyunu kullandiginiz bir Yontemi, tasarlanmasi, sinif ortaminda
ders plani olusturunuz. Grup uygulanarak tartisilmasi ve

Calismasi  donutlerin verilmesi

13 Grup calismasi ile birlikte matematik 6gretiminde kullanilabilecek Tartisma Teknoloji destekli matematik
bir teknoloji destekli bir oyun tasarlayiniz. Tasarladiginiz oyunu Yontemi, oyunlart ile etkinliklerin
kullandiginiz bir ders plani olusturunuz. Grup tasarlanmasi, sinif ortaminda

Calismasi  uygulanarak tartisiimasi ve
donutlerin verilmesi

14 Grup calismasi ile birlikte matematik 6gretiminde kullanilabilecek Tartisma Geometrik ve Mekanik oyunlar
bir geometrik ve mekanik bir oyun tasarlayiniz. Tasarladiginiz Yontemi, ile etkinliklerin tasarlanmasi, sinif
oyunu kullandiginiz bir ders plani olusturunuz. Grup ortaminda uygulanarak

Calismasi  tartisilmasi ve donutlerin
verilmesi

15 Tasarladiginiz oyunlarin diizeltmeleri yaparak derse getiriniz. Tartisma Ders ile ilgili genel

Yoéntemii degerlendirmenin yapilmasi

s Yikleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)

Vize 1 1,00

Odev 5 3,00

Ara Sinav Hazirlik 7 3,00

Ders Sonrasi Bireysel Calisma 14 2,00

Ders Oncesi Bireysel Calisma 14 2,00

Teorik Ders Anlatim 14 2,00



Degerlendirme

Aktiviteler
Ara Sinav
Performans Odevi

Final

Agirhgi (%)
40,00

60,00

0,00

Matematik Egitimi Ana Bilim Dali / ILKOGRETIM MATEMATIK OGRETMENLIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi
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Alant ile ilgili 6gretim programlari, 6gretim strateji, yontem ve teknikleri ile 6icme ve degerlendirme bilgisine sahiptir.
Bilginin dogasi kaynagdi, sinirlari, dogrulugu, givenirliligi ve gegerliliginin degerlendirilmesi konusunda bilgi sahibidir.
Ogrencilerin ihtiyaclarini karsilayabilecek diizeyde alant ile ilgili kavramlari ve kavramlar arasi iliskileri aciklar.

Turk egitim sistemi'nin amag, ilke, vizyon, misyon, yapi ve isleyisini, sinif yonetimi yaklasimlarini ve egitim ile ilgili kavramlari konusunda
bilgi sahibidir.

Ogrencilerin gelisim, 6grenme ozellikleri ve giicliikleri ile ilgili bilgi sahibidir.
Matematik 6gretim programiyla ilgili gelisme ve yenilikleri takip edip 6gretme etkinliklerine uyarlar.
Matematiksel dili alan derslerinde ve matematik 6grenme ve 6gretme stirecini planlarken dogru ve etkili sekilde kullanir.

Ogrencilerin gelisim &zelliklerini, bireysel farkliliklarini, konu alaninin ézelliklerini ve kazanimlarini dikkate alarak en uygun égretim strateji,
yontem ve tekniklerini uygular.

Ogrencilerin kazanimlarini farkli yéntemler kullanarak cok yénlii degerlendirir.

Matematigin dogasi ve tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibidir.

Turkgeyi kurallarina uygun diizgiin ve etkili kullanabilme ve 6grencilerle saglikli iletisim kurabilme becerisine sahiptir.
Matematik ve diger disiplinlerdeki problemlerle ilgili modellemeler ve ¢éziimler Gretir.

Farkli 6lgme ve degerlendirme yontem ve tekniklerini kullanir.

Bireysel ve grup calismalarinda sorumluluk alir ve alinan gorevi etkin bir sekilde yerine getirir.

Kendini bir birey olarak tanir; yaratici ve gliglii yonlerini kullanir ve zayif yonlerini gelistirir.

Edindigi bilgi ve becerileri elestirel bir yaklasimla degerlendirir.

Yasam boyu 6grenmeye iligkin olumlu bir tutum gelistirir.

Bilgiye ulagsma yollarini etkin bir sekilde kullanir.

Toplumsal sorumluluk bilinciyle yasadigi sosyal cevre icin mesleki proje ve etkinlikler planlar ve uygular

Bir yabanai dili en az Avrupa Dil portfdyli B1 diizeyinde kullanarak alanindaki bilgileri izler ve meslektaslari ile iletisim kurar.
Bilgi ve iletisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanir.

Demokrasiye, insan haklarina, toplumsal, bilimsel ve mesleki etik degerlere uygun davranir.
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Milli Egitim Temel Kanunu'nda ifade edilen ulusal ve evrensel duyarliklarin bilincindedir.

Alani ile ilgili 6gretim programlari, 6gretim strateji, yontem ve teknikleri ile lgme ve degerlendirme bilgisine sahiptir.
Oyun ve oyun tirlerini agiklayabilir.

Matematik 6gretiminde oyunlarin énemini fark ederek etkinliklerde kullanabilir.

Matematikgiler tarafindan gelistirilen oyunlarin 6zelliklerini aciklayabilir.

Zeka ve mekanik oyunlari matematik 6gretiminde kullanabilir.

Sozel ve hafiza oyunlarini matematik 6gretimine uygulayabilir.
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